Mobile Lernangebote und
Soziale Medien In der Hochschullehre

Erfahrungen, Technologien und Trends.

1. Background

2. Mobile Learning Studie

3. Produktion mobiler Medien

4. AutolD und Mobilitat

5. Daten aus Sozialen Systemen: Commetrix
6. Veranderung der Lernkultur

027[{4?[? Workshop Mobiles Soziales Lernen Michael A. Herzog | Hochschule Magdeburg-Stendal



Background

» Projekte und Aktivitaten
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Cable
Bluetooth

Herzog.,'M., Fiedler, A.; Halbach, C.. Sieck, J.: Mobile Broker Platform. Positions- und situationsbezogene Auswahl und Nutzung
multimedialer Dienste. In-»Multimediale Technologien. Multimedia im E-Business und in der Bildung« Verlag Peter Lang,.2006
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POSEIDON: RFID im Museum
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Mobile Learning Studie

» Herzog, Fiedler et al. 2005/2006
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M-Learning mit Podcasts

» Beispiel: Assistenzsystem fur die Anlagenwartung

Hande frei!
Head Mounted Display

Drahtlose Kommunikation

\

1

T -

Gurtelschnallen- Computer

Mobile Computing * Michael A. Herzog Multmedia Informationssysteme 16
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Nutzungsfrequenz

80% der Teilnehmer haben das Angebot genutzt.
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Bewertung des Mediums

unwichtig
9%

727 der Teilnehmer bewerteten das Angebot als wichtig.
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» EIn Podcast
wurde bis zu 3 mal konsumiert

» Podcast-Horer nutzten
durchschnittlich 2/3 des Gesamtangebots

» Podcasts wurden durchschnittlich
Th am Stuck
(ohne nennenswerte
Unterbrechungen) gehort
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Ort der Rezeption
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Computer zu Haus

Computer Uni

Computer unterwegs |

Mobil zu Haus |
Mobil Uni | |

Mobil unterwegs |
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Zweck der Nutzung @

Klausurvorbereitung
Nachbereitung VL
Losung Web-Tests
Lésung Ubung
Recherche
Vorbereitung Ubung

sonstiges
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Datenformate: Angebot und Nutzung in den Feldtests

M4A MP3 einzeln MP3 plain

m4a
slide 1 [mps] slide 1
slide 2 [mps] slide 2
slide 3 [mps] slide 3 mp3
slide n [mps] slide n
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Datenformate: Nutzerwunsche

sonstiges
2%
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Hatte das Podcast-Angebot Einfluss auf Ihre Anwesenheit zu den Vorlesungen?

hein
677
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Leistungsentwicklung

EMM Leistungen
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Produktion mobiler Medien =~

» ContentHUB Modell §

» Generisches Datenformat i
» Content Repository
» Retrieval Architektur

v
'- §
£
.{.
' -
] '\ i
"
k

0276?3 Wor kShOP Mobiles Soziales Lernen Michael A. Herzog | Hochschule Magdeburg-Stendal




@

WAS HEISST SQL?

X' Short Quick Location
X

V Structured Query Language

X Simple Quick Locator

Simple Query Language

Beschreibungsebenen eines Inf.-Sys’

Betriebswirtschaftliche
Problemsiellung

WV L6

Implementierung
(DV-miiBige Beschredbung

027({103 WOFkShOP Mobiles Soziales Lernen Content fiir Mobile Informationssysteme Seite 22



& Information Retrievall Navigator,
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ODP2CP

http://www.moccaonline.de

opendocument presentation 2 scorm content package

< Transformer

= Beispieldateien

= wichtige Hinweise

= [odo / Bugs

< Software / Downloads

= Login
= odp2cp Registrierung

Ablauf
[ 1. Auswahl der Datel

l 2. Ergebnis der
( Transformation

» 3. Bewertung

Systemanalyse und EDV

Herzlich Willkommen!

Mit diesem Service konnen Sie Open Document Presentation - Dokumente (Openoffice 2) in ADL
Scorm kompartible Content-Packages konvertieren.

Nach der Konvertierung haben Sie die Méglichkeit, die Gute der Transformation zu beurteilen.
Ihre Meinung ist uns wichtig und tragt zur Verbesserung dieses Tools bei. Vielen Dank.

Ihre Daten Vorname |
Name
eMail
Quelldatei Bitte wahlen Sie nun die zu konvertierende Datei aus.
| Durchsuchen...
oder

| 6 - slides english_1-5 svg.odp |

Optionen | Text innerhalb der Folien konvertieren
| Folien-Hintergrund mit kopieren (Master)

= Konvertierung starten

GCT-Ansatz ¢ ODP2CP Service Seite 25
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SCORM Produktionsprozess

Authoring

7/09

PPT

Powerpoint

XML-Dokumente

erstellen

style.XSL

content. XML

OpenOffice

Grafik-Assets Powerpoint

erzeugen

' GIF '

HTML

Transformation

HTML

SCORM
Transformation

SCO

vbc.content
Transformer

< LRN Editor ’

2005

PPT

Transformation

Powerpo

int

SCO

Mocca

2007
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' ' ' D-ELINA cuscsstoms
Dynamisch generierte Spielanwendungen >

Wie kann in Java
eine Variable
deklariert werden?

A ) var a:Number;
B)inta;
C) Integer a;

[)) variable a;

Herzog. M., Kiefer, C., Sieck, J.: Spielbasiertes Lernen mit nutzergenerierten Inhalten. In: 6. und 7. Tagung GML2 2007 und 2008, Universitatsverlag TU Berlin
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AutolD und Mobilitat

» Ein Beispiel
» Paradigmenwechsel?
» Mobiler Informationszugang im Wandel

0276—?3 WOFkShOP Mobiles Soziales Lernen Michael A. Herzog | Hochschule Magdeburg-Stendal



07/09

sni0  Workshop Mobiles Soziales Lernen AutolD und Mobilitit » Active RFID ® Proximty-Tags



l”b—f@ BUREAU Q GMBH
" Foto : C. Lietzmann Projekt ROBERTA,
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Projekt ROBERTA, M. Herzog et al. 2010
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Speicherung von Informationen am Bestimmungsort

» Speicher an den Objekten

- Logistik: Warenverpackung

- Person: Ausweis/Pass, Gesundheitskarte
- Maschinen: Wartungsinformation

- Bibliothek: Buch/Medium

- Museum: Ausstellungsobjekt

- Denkmalpflege: Objekt

» Sensoren und Intelligenz

» AutolD --> AutoUpdate

0276?[? Workshop Mobiles Soziales Lernen AutolD und Mobilitdt ¢ Paradigmenwechsel? Seite 33



Interaktion mit Exponaten in der Ausstellung

027610[? Workshop Mobiles Soziales Lernen Exploration im Museum e Mobile Interaktion Seite 34




Daten aus Sozialen Systemen

» ..collabor::
» commetrix

0276%) WOFkShOP Mobiles Soziales L ernen Michael A. Herzog | Hochschule Magdeburg-Stendal



EErnNblog

Lehrveranstaltungsbegleitende Weblogs

USER SomMmersemesTer 2010 { Meine Reise nach ENGLAND...
SR . [Interaktive Medien] | Martin Eilmannsberger
T m——. [Projektseminar eLearning] CONTACT / TIMETABLE WS2010
R [Medienproduktion] Martin Eilmannsberger martin.eilmannsberger(/\t)jku.at
1667 Lernblogs [E-Collaboration UZR] MZ105A Universitatstutor Institut fir Datenverarbeitung in
::collabor:: Home [Business und Internet] den Sozial- und Wirtschaftswissenschaften Johannes...
::collabor:: Help [Projekt[T]R&ume] by martin.eilmannsberger.uni-linz (2010.08.24, 19:44)
[IV1 Eilmannsberger] ~
| Interaktive Medien - Sommersemester 2010
SUCHE | WinTersemesTer 2009/2010 Auf Nachfrage per E-Mail...
S et | .. sende ich Ihnen den Datensatz, der zu Ihrer
[ ] [Interaktive Medien] Leistungsbeurteilung herangezogen wurde, zu. Die dort
[Medienproduktion] angegebenen, durch Trennstriche separierten Werte...
(‘suchen ) [Multimediale Gestaltungsformen] by Hans.Mittendorfer.Uni-Linz (2010.08.16, 16:27)
[Business und Internet] g |
XML [Stadtlnformatlon]: Schlusseltechnologien heute und morgen

[vorherige Semester] Mathematische Kenntnisse
Sehr geehrter Herr Mittendorfer, ja, es stimmt schon, dass
man einige mathematische Kenntnisse bendtigt um die
mathematischen Darstellungen zu verstehen,...
by Karina.Umdasch.Uni-Sbg (2010.07.31, 11:04)

AKTUELLES

i

. Impressum -

" Neues Standardlayout sampled Weblog
. Neuen Editor in Blog einbinden Erweiterte meinen Beitrag...
. Anmeldung zum Lernblogservice Erweiterte meinen Beitrag um einige Informationen,
. Recherche in ::collabor:: hilfreiche Grafiken und interessante Links.

by Klaus.Sampl.Uni-Sbg (2010.07.30, 13:30) http//COlla bor.idv.edu

r——{

0/7/09 YAZ 1L L | oL - | :
Workshoon Mobil s0Zlale: ne Seite 36



http://collabor.idv.edu
http://collabor.idv.edu

Netzwerkdynamik verstehen

Understanding evolving networks

< ATHNETIRI

www.commetrix.de

027[{103 WOFkShOP Mobiles Soziales Lernen Vernetzung von Wissen ¢ Commetrix Seite 37



,’—d

A

Michael A. Herzog | Hochschule Magdeburg-Stendal



E-Learning 1.0

E-Learning 2.0

E-Learning 3.0

Courseware

Wiki, Ad-Hoc-(Video)-Komm.

Technische Learning Content Management
K t Learning Management Systeme Systeme (LCMS), Social networking & bookmarking,
Ompohefien (LMS), Autorenwerkzeuge Diskussionsgruppen, Blogs Add-ins, Mash-ups
Akteure Top-Down Kollaborativ Bottom-up, Lerner-getrieben
Lehrer-getrieben kooperativ Peer-learning
Gesenstand Faktenwissen Prozedurales Wissen Kombination aus Fakten-,

! (Know That) (Know How) prozeduralem und sozialem Wissen
Entwicklung Lang und aufwéndig Schnell und effizient Nahezu kein Entwicklungsaufwand
Rezeptionsumfang 60-90 min 10-20 min 1-5 min
Nutzungszeit Vor oder nach der Arbeit In Pausen Wahrend der Arbeit
Distribution In einem Stiick In vielen Teilen Bei Bedarf
Lugriff LMS Blog, Forum, E-Mail-Abo Suche, RSS Feed
Treiber und e Partizipativ Lerner,

Contentersteller (Mehr Lehrer als Lerner) Community
Inhalt Traditionelles, urheberrechtlich Traditionelles Material und OpenContent

zuzuordnendes Lehrmaterial

User generated Content

Rolle des Lehrers

Wissensquelle

Rahmengestalter, Arrangeur

Mentor, Kritiker und Helfer

Rolle des Lerners

Wissenssenke,
eher passive Lernhaltung

Mix aus klassischen und
kollaborativen, aktiven Lernformen

Gestalter eigener Wissensraume,
selbstbestimmter Lernprozess

07/09
2010
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Lehr- und Lernkultur ® Phanomenologie EDU 3.0
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